KONKURS NA LOGO BIBLIOTEKI SZKOLNEJ
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Serdecznie zapraszam do wziecia udziatu w konkursie plastyczno — graficznym:
»» LOGO biblioteki szkolnej” .
Logo wykorzystywane bedzie przez biblioteke szkolng do celow:
* identyfikacyjnych ,
*reklamowych,
*korespondencyjnych,
*promocyjnych, itp.

Stanie sie wizytowka i znakiem rozpoznawalnym biblioteki Szkoty Podstawowej nr 19
im. Jozefa Czechowicza w Lublinie.

Przystapienie do konkursu jest rownoznaczne z akceptacja nizej zamieszczonego
regulaminu:

,,Regulamin konkursu plastyczno — graficznego na LOGO
biblioteki szkolnej”

I Postanowienia ogélne.

1. Organizatorem konkursu jest biblioteka Szkoty Podstawowej nr 19 im. Jézefa
Czechowicza w Lublinie.

2. Adresatem konkursu sg uczniowie klas IV-VII.




3. Cele konkursu:
* zachecanie mtodziezy do aktywnosci tworczej,
* promocja biblioteki,

» wybor najlepszego znaku graficznego, ktéry stanie sie oficjalng czescig identyfikacji
wizualnej biblioteki szkolnej.

II Struktura i przebieg konkursu.

1. Konkurs organizowany jest na etapie szkolnym.
2. Termin realizacji: od 18 marca 2024 r. do 19 kwietnia 2024 r.
IIT Przedmiot konkursu.

1. Przedmiotem konkursu jest stworzenie przez uczniow logo biblioteki, ktore stanie sie
oficjalna czescig identyfikacji wizualnej biblioteki szkolnej .

2. Projekt logo powinien by¢ oryginalng praca, kojarzy¢ sie z bibliotekq 1 identyfikowac
ze szkofq.

3. Projekt powinien mieé forme pliku komputerowego: format umozliwiajacy modyfikacje
lub by¢ pracg plastyczng , wykonang na kartce A-4 w dowolnej technice plastycznej.

4. Prace konkursowe nie mogg by¢ praca zbiorowa. Kazdy z uczestnikow konkursu moze
zgtosi¢ tylko jeden projekt logo.

IV Kryteria oceniania.

Ocenie podlegajg: oryginalnos¢, czytelnos¢ 1 funkcjonalnosé¢ oraz estetyka wykonania
projektu.

V Zasady zgtaszania prac konkursowych.
Prace konkursowe w terminie do 19 kwietnia 2024r. mozna:

« w wersji elektronicznej przestaé na adres: katarzyna.gorska@spl9.lublin.eu ( z
dopiskiem : Biblioteka — konkurs)

* w wersji papierowej ztozy¢ osobiscie w bibliotece szkolne;j.

VI Prawo autorskie.

1. Prace konkursowe powinny by¢ wykonane samodzielnie. Uczestnik konkursu
o$wiadcza, ze projekt logo jest jego pomystem autorskim oraz nie narusza praw autorskich
0s0Db trzecich.

2. Autor projektu przyjmuje catkowitg i nieograniczong odpowiedzialnos$¢ z tytutu
roszczen osob trzecich kierowanych wobec organizatora konkursu w sprawie naruszenia
praw autorskich dotyczacych zgtoszonego pomystu.
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VII Postanowienia koicowe.

1. Przystapienie do konkursu jest rownoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu.
2. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do ewentualnych modyfikacji

zwycieskiego projektu, z poszanowaniem oryginalnej formy, w celu jego skuteczniejszego
wykorzystania.

Zycze wszystkim ciekawych pomystow !
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Organizator konkursu, Katarzyna Gorska




